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Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

Tuottaminen, taso 1

Oppilas kayttaa digitaalisten ymparistdjen monipuolisia mahdollisuuksia
tuottamisessa.

Tuottaminen, taso 2

Oppilas osaa sommitella teksteja, kuvia ja taulukoita
tarkoituksenmukaisesti.

Tuottaminen, taso 3

Oppilas osaa kayttaa soluviittauksia, laskulausekkeita ja yleisimpia funktioita
taulukkolaskentaohjelmassa. Oppilas osaa tehda tarkoituksenmukaisen
diagrammin tilastollisesta datasta taulukkolaskentaohjelmalla.

Toiminta eri ymparistoissa, taso 1

Oppilas kayttaa luontevasti ja monipuolisesti digitaalisia ymparistoja
osana opiskelua ja eri oppiaineille ominaisilla tavoilla.

Toiminta eri ymparistoissa, taso 2

Oppilas kayttaa sujuvasti palvelujen verkkoselain-, mobiili- ja
tyopoytasovellusta.

Toiminta eri ymparistoissa, taso 3

Oppilas osaa vertailla, arvioida ja ehdottaa kayttoon digitaalisia
ymparistoja.

Tekniset perustaidot, taso 1

Oppilas etsii ratkaisuja monimutkaisiin laitteiden ja digitaalisten ymparistéjen
ongelmiin eri lahteista.

Tekniset perustaidot, taso 2

Oppilas kayttaa sujuvasti nappaimistéa. Oppilas kayttaa sujuvasti
pikanadppéainkomentoja.
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Vastuullisuus ja turvallisuus

Vastuullisuus, taso 1

Oppilas ymmartaa teknologiaan liittyvia mahdollisuuksia ja riskeja
globaalissa maailmassa.

Vastuullisuus, taso 2

Oppilas tuntee tekijanoikeudet. Oppilas noudattaa tekijanoikeuslakia ja
tuntee lain rikkomisen seuraukset.

Vastuullisuus, taso 3

Oppilas ymmartaa ja huomioi omien valintojen vaikutuksen kestavaan
tulevaisuuteen.

Turvallisuus, taso 1

Oppilas osaa suojata omaa ja muiden yksityisyytta digitaalisissa
ymparistoissa.

Turvallisuus, taso 2

Oppilas ymmartaa digitaalisessa ymparistossa tapahtuvan vaikuttamisen
kaupallisia ja poliittisia motiiveja.

Turvallisuus, taso 3

Oppilas osaa suojata tietojaan ja tiedostojaan haviamiselta tai
tuhoutumiselta seka osaa varmuuskopioida niita.

Ergonomia, taso 1

Oppilas ymmartaa digitaalisten sisaltdjen vaikutuksia vireyteen, uneen ja
aivotoimintaan. Oppilas valitsee hyvinvointia edistavia sisaltoja.

Ergonomia, taso 2

Oppilas tunnistaa vasymista ja osaa tauottaa tytskentelyaan.

Tiedonhankinta, tutkiva ja luova tyoskentely

Tiedonhankinta, taso 1

Oppilas osaa arvioida tiedon luotettavuutta ja perustella arvionsa.

Tiedonhankinta, taso 2

Oppilas osaa hankkia, kasitella ja esittda tutkimukseen perustuvaa tietoa.

Tiedonhankinta, taso 3

Oppilas tuntee erilaisia tapoja esittaa tietoa. Oppilas osaa valita
tarkoituksenmukaisia tiedon esittdmisen tapoja ja valineita.

Tutkiva tyoskentely, taso 1

Oppilas ymmartaa tutkimuksen roolin uuden tiedon synnyssa.

Tutkiva tyoskentely, taso 2

Oppilas osaa kasitella kerattya tietoa digitaalisessa ymparistossa
itsendisesti ja yhdessa.

Tutkiva tyoskentely, taso 3

Oppilas kayttaa teknologiaa monipuolisesti tutkimisen valineena.

Luova tyoskentely, taso 1

Oppilas tuo aktiivisesti esiin omaa ajatteluaan ja omia kiinnostuksen
kohteitaan digitaalisuutta hyodyntaen.
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Vuorovaikutus:

Yhteisollisyys, taso 1

Oppilas kunnioittaa ja arvostaa moninaisuutta kaikissa digitaalisissa ymparistoissa.

Yhteisollisyys, taso 2

Oppilas ymmartaa vuorovaikutuksen merkityksen digitaalisissa ymparistoissa
tapahtuvassa oppimisessa.

Yhteisollisyys, taso 3

Oppilas osaa olla vuorovaikutuksessa koulun ulkopuolisten toimijoiden
kanssa myds kansainvalisissa yhteyksissa.
edellyttamalla tavalla.

Osallisuus, taso 1

Oppilaalla on valmiuksia toimia aktiivisena kansalaisena digitaalisessa
yhteiskunnassa.

Osallisuus, taso 2

Oppilas osallistuu aktiivisesti ja rakentavalla tavalla tydskentelyyn koulun
kaytdssa olevissa yhteisollisissa digitaalisissa ymparistoissa.

Osallisuus, taso 3

Oppilas osaa osallistua koulun toimintaan ja kehittdmiseen koulun
digitaalisia ymparist6ja hyddyntaen.
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