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Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

Tuottaminen, taso 1

Lasten kehittyvaa kirjoitus- ja lukutaitoa tuetaan digitaalisten ymparistéjen avulla.
Kuvataan, videoidaan ja muokataan sisaltéa yksinkertaisilla toiminnoilla. Tehdaan
kuva- ja videoprojekteja.

Tuottaminen, taso 2

*Digitaalisia ymparistdja hyodynnetaan kielella leikittelyssa. *Sadutettaessa
hyédynnetédan digitaalisia ymparistoja. Tehdaan omia ja yhteisia digitaalisia kirjoja
laajan tekstikasityksen mukaisesti.

Tuottaminen, taso 3

Pelataan peleja, jotka kannustavat tuottamaan omaa sisaltoa.

Toiminta eri ymparistoissa, taso 1

*Henkildsto tuntee ja kayttaa tarkoituksenmukaisesti lapsen varhaiskasvatusta ja
esiopetusta koskevia digitaalisia ymparist6ja. *Digitaalisia ymparistoja
hyddynnetaan oppimisymparistossa moniaistisesti. *Digitaalisia ymparistoja
hyédynnetdan osana kehityksen ja oppimisen tukea.

Toiminta eri ymparistdissa, taso 2

*Lasten kanssa tutustutaan kokeillen ja leikitellen sovelluksiin oppimisen alueiden
aihepiirien kautta. *Digitaalisia ymparistdja kaytetadn pedagogisessa
dokumentoinnissa aktiivisesti.

Toiminta eri ympéristoissa, taso 3

*Hyddynnetaan digitaalisten ympéaristojen pelillisia elementteja. *Lasten kanssa
pelataan ja tutkitaan pelien logiikoita. Keksitdan uusia peleja ja muokataan tuttuja
peleja.

Tekniset perustaidot, taso 1

*Lasten kanssa opetellaan laitteiden ja valineiden turvallista ja huolellista kayttoa.
*Opetellaan kaynnistamaan ja sammuttamaan mobiililaite. Opetellaan lataamaan
laitetta. *Henkilostd varmistaa, ettd oppimisymparistossa on riittavat ja
tarkoituksenmukaiset tvt-valineet.

Tekniset perustaidot, taso 2

*Henkilosto tekee oppimisymparistossa olevat tvt-valineet lapsille tutuksi.
Opetellaan, ettd teknologia on luonteva osa oppimisympéristda. “*Henkilsto
nayttaa esimerkkia teknologian tarkoituksenmukaisesta kaytdsta arjessa.
*Tutkitaan ja ihmetelldan teknologiaa arjen ymparistoissa. *Henkilostd keskustelee
huoltajien kanssa mahdollisesta lasten omien vélineiden ja laitteiden kaytosta.

Tekniset perustaidot, taso 3

*Lasten kanssa tutkitaan lasten omia leluja ja niiden toimintaperiaatteita.
*Harjoitellaan erilaisia tapoja ohjata laitetta. Opetellaan nimeamaan valineita ja
tunnistamaan yleisimpia symboleja. *Keskustellaan siita, mika on internet.
Opetellaan, mika on selain ja mita selaaminen tarkoittaa. Tutkitaan ja kokeillaan
erilaisia nappaimistoja.

Vastuullisuus ja turvallisuus

Vastuullisuus, taso 1

*Lapsille tarjotaan vain ika- ja kehitystasoon sopivaa siséltda. *Henkilostd huolehtii
tietosuojasta lasten kuvien ja tuotosten julkaisussa. *Henkil6std sopii huoltajien
kanssa kuvien ottamisesta ja julkaisemisesta seka lapsen tuotosten
julkaisemisesta.

Vastuullisuus, taso 2

*Henkilostd keskustelee huoltajien kanssa digitaalisten ymparistojen kaytosta ja
toimintatavoista. *Lapselta pyydetaan lupa hanen kuvansa ja tuotoksensa
julkaisemiseen. Opetellaan, ettd kuvan ottamiseen ja julkaisuun tulee olla lupa.
*Tutustutaan lasten digitaaliseen maailmaan ja sen ajankohtaisiin ilmicihin.

Vastuullisuus, taso 3

*Henkilostd varmistaa, etté kaikki huoltajat paasevat tiedon aarelle digitaalisissa
ympaéristoissa. Erotetaan virallinen ja epavirallinen viestinta. *Pedagogiseen
dokumentointiin liittyen lasten kanssa keskustellaan kaytdssa olevista digitaalisista
ympaéristoista.

Turvallisuus, taso 1

*Henkilosto tuntee tietosuoja- ja tietoturvaohjeet ja noudattaa niita. *Henkilosto
kunnioittaa lapsen yksityisyydensuojaa digitaalisissa ymparistoissa.
*Keskustellaan ikarajoista ja opetellaan niiden tarkoitus.

Turvallisuus, taso 2

*Kannustetaan lasta kertomaan kokemuksistaan digitaalisissa ymparistoissa.
*Harjoitellaan kehittyvaa kriittista lukutaitoa.

Turvallisuus, taso 3

*Lasten digitaalista maailmaa koskeviin aloitteisiin tartutaan ja niista keskustellaan.
*Digitaalisiin ymparistdihin tutustumisessa kiinnitetdan erityistd huomiota
turvallisuuteen.

Ergonomia, taso 1

*Lapsille tarjotaan laadukasta sisalt6a niin kayttajalahtdisyyden kuin
pedagogiikankin nakékulmasta. *Varmistetaan, etta vélineet ja laitteet ovat lapsille
saatavilla siten, ettd ne kannustavat lasta hyddyntamaan niita leikissa ja
oppimisessa.

*Suositaan liikkumiseen kannustavia digitaalisia ymparistoja.

Ergonomia, taso 2

*Lasten kanssa kaytetaan lasten kayttdon soveltuvia valineita ja digitaalisia
ymparistdja. *Varmistetaan, etta laitteet ja valineet toimivat tarkoituksenmukaisesti.
*Kiinnitetdan lapsen huomiota tyon tauottamiseen ja hyviin tydasentoihin.

Ergonomia, taso 3

*Opetellaan kiinnittamaan huomiota aanenlaatuun ja -voimakkuuteen.
*Venytelldan, jumpataan ja liikutaan runsaasti ja sdanndllisesti. “Opetellaan
kiinnittdmaan huomiota valaistukseen ja nayton kirkkauteen. Opetellaan
saatamaan niita.
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Tiedonhankinta, tutkiva ja luova tyoskentely

Tiedonhankinta, taso 1

*Tutustutaan selaimen peruskayttéon. *Tutustutaan tiedonhakuun hakemalla tietoa
lasten kanssa. *Keskustellaan tiedon luotettavuudesta.

Tiedonhankinta, taso 2

*Luokittelua ja ryhmittelya tehdaan pelillisesti ja leikillisesti digitaalisissa
ymparistdissa. *Haetaan tietoa lapsia kiinnostavista asioista seka ajankohtaisista
asioista ja ilmidista.

O

Tiedonhankinta, taso 3

*Tehdaan kuva- ja aanihakuja. *Lasten kanssa pohditaan, mita pulmia teknologian
keinoin voisi ratkaista ja miten niita voisi ratkaista. Opetellaan kuvailemaan, miten
pulman voisi ratkaista. *Tiedon esittdmisessa kiinnitetddn huomiota ilmaisun
kokonaisvaltaisuuteen. Tietoa esitetdan lapsille sopivin keinoin: kielellisesti,
kuvallisesti ja kehollisesti.

O

Tutkiva tyoskentely, taso 1

Lapsia kannustetaan tekemaan kysymyksia, joihin etsitdan yhdessa vastauksia
digitaalisia ymparistoja hyédyntaen.

Tutkiva tyoskentely, taso 2

*Tehdaan tutkimuksia kayttdmalla apuna teknologiaa ja digitaalisia ymparistoja.
Naita hyédynnetaan havaintojen tekemisessa, tiedon jasentamisessa ja tiedon
ymmartamisessa. *Hyodynnetaan leikillisia ja pelillisia tydskentelytapoja.

Tutkiva tyoskentely, taso 3

Lasten kanssa tutustutaan kokeillen ja monipuolisesti arjen teknologiaan, erilaisiin
tutkimusvalineisiin ja tutkimisen tapoihin.

Luova tyoskentely, taso 1

*Tartutaan lasten aloitteisiin ja syvennetaan niita digitaalisten ymparistdjen
mahdollisuuksia hyodyntaen. *Luodaan lapsille mahdollisuuksia kokeilla luovaa
tuottamista digitaalisissa ymparistdissa laajan tekstikasityksen mukaisesti.

Luova tyoskentely, taso 2

*Tuetaan lapsen yksildllisia tapoja ilmaista itsedan digitaalisia ymparistéja
hyddyntaen. Rohkaistaan monipuoliseen ilmaisuun. *Kaytetaan kuvia ja videoita
monipuolisesti.

Luova tyoskentely, taso 3

*Luodaan ja rakennetaan uutta yhdessa. Toteutetaan yhteisdllisia luovia projekteja,
joissa on digitaalisia elementteja. *Luodaan digitaalisissa ymparistoissa lapsia
kiinnostavaa, ajankohtaista sisalt6a lasten aloitteesta.
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Vuorovaikutus:

Yhteisollisyys, taso 1

*Henkilostd hyodyntaa digitaalisia ymparistoja yhteydenpidossa huoltajiin
vuorovaikutusta vahvistaen. *Yhteisollisessa digitaalisessa tyoskentelyssa
kiinnitetdan erityistd huomiota tunne- ja vuorovaikutustaitoihin. *Harjoitellaan
sosioemotionaalisia taitoja. “Mahdollistetaan yksildllisten ja korvaavien
kommunikaatiokeinojen kaytto.

O

Yhteisollisyys, taso 2

*Pidetaan ylla myonteista suhtautumista digitaalisiin vuorovaikutteisiin
ymparistoihin. *Digitaalisia mahdollisuuksia hyddynnetaan erilaisiin rooleihin
elaytymisessa. *Harjoitellaan toimimaan kiusaamista ennaltaehkaisten.

Yhteisollisyys, taso 3

*Harjoitellaan toimimaan kiusaamista ennaltaehkaisten. *Digitaalisissa
ymparistoissa kiinnitetaan erityistd huomiota yhteisolliseen tapaan tydskennella.

Osallisuus, taso 1

*Digitaalisia ymparistoja kaytetaan lasten ajatusten ja mielenkiinnon kohteiden
nakyvaksi tekemisessa. *Varmistetaan jokaisen lapsen monipuoliset osallistumisen
mahdollisuudet.

Osallisuus, taso 2

Vahvistetaan lapsen uskoa hanen omiin vaikuttamismahdollisuuksiinsa
hyédyntamalla digitaalisia ratkaisuja. Luodaan rakenteita, jotka edistavat lapsen
vaikuttamismahdollisuuksia.

Osallisuus, taso 3

Lapset ovat aktiivisesti mukana digitaalisen leikin ja oppimisen suunnittelussa,
toteutuksessa ja arvioinnissa.
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