KEMIN KAUPUNKI DIGIPOLKU

AIHEALUEET 3-6

DIGITAALINEN OSAAMINEN

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

Hallitsee tekstinkasittelyohjelman perusteet. Ymmartaa kansiorakenteen Osaa

Tuottaminen, taso 1 tallentaa ja jakaa tiedostoja pilvipalvelussa

Osaa luoda yhteiseen tyoskentelyyn tiedoston ja liittdd muut mukaan, seka tyostaa
tiedostoa yhdessa muiden kanssa.

Osaa kommentoida toisten tuotoksia kommentointityokalulla.

Osaa tuottaa tekstia eri kayttotarkoituksiin (tekstilajit).

Tuottaminen, taso 2

Tutustuu videon tai kuvanmuokkauksen tekemiseen
Tuottaminen, taso 3 Hallitsee esitysgrafiikkaohjelman perusteet
Osaa tuottaa tekstia erilaisissa digitaalisissa ymparistoissa

Osaa kayttaa digitaalisia ymparistoja tehtavien saamiseen ja palauttamiseen (esim
classroom, sanoma kampus, otava oppilaan maailma)

Osaa kayttaa opiskeluun tarjottuja sovelluksia (otso, arttu)

Kemin kaupungin oppilas saa wilma-tunnukset ja osaa kirjautua sisaan

Toiminta eri ymparistoissé, taso 1

Oppilas seuraa oman oppimisensa edistymista digitaalisessa ymparistdssa (wilma,
Toiminta eri ympiristdiss, taso 2 classroom, gridi), teams. Osaa kayttda paikallisia digitaalisia ymparistoja (kirjasto,
bussilippu)

Ymmartaa ja osaa muuttaa sovellusten oikeuksia (kameran tms salliminen, evasteet)
Toiminta eri ymparistoissd, taso 3 |Osaa siirtaa ja kasitella tietoa digititaalisten ymparistojen (esim ohjelmien) valilla

Han ymmartaa digitaalisten ymparistdjen kayttologiikkaa.
Osaa tunnistaa ja kayttaa teknologiaan liittyvia kasitteita.

Tekniset perustaidot, taso 1 Kayttaa eri oppiaineissa kullekkin oppiaineelle ominaista teknologiaa.

Sujuvoittaa kirjoittamista nappaimistolla ja opettelee yleisimpia
pikanéppainkomentoja

Osaa toimia laitteen yleisimmissa hairittilanteissa

Osaa noudattaa vaiheittaisia ohjeita toimiessaan digitaalisissa ymparistoissa
Osaa tarvittaessa liittaa laitteen langattomaan verkkoon

Tekniset perustaidot, taso 2

Ymmartaa, miten virrankulutukseen voi vaikuttaa.
Osaa laatia ohjeita vaiheittain. (vertaisohjaus)

Tekniset perustaidot, taso 3 Osaa tarvittaessa siirtda tiedostoja eri laitteiden valilla.

Vastuullisuus ja turvallisuus

Toimii saantéja noudattaen digitaalisissa ymparistoissa ja tietaa, mita vastuullinen
toiminta tarkoittaa.

Vastuullisuus, taso 1 Harjoittelee l1ahdekritiikkia ja opettelee arvioimaan tiedon luotettavuutta.

Tunnistaa eri tekstilajeja eri medioissa.
Tuntee tekijanoikeuksien perusperiaatteet ja kunnioittaa niita.

Vastuullisuus, taso 2 Ymmartaa lahdemerkinnan tekemisen merkityksen ja osaa tehda 1dahdemerkinnan

Hallitsee CC-lisenssin perusperiaatteet ja kayttaa niita.
Ymmartaa laitteiden elinkaareen vaikuttavan kaytds perusperiaatteet ja tietaa

Vastuullisuus, taso 3 teknologiaan liittyvasté kiertotaloudesta.

Tiedostaa salasanturvallisuuden perusperiaatteet ja osaa muodostaa itsenaisesti
vahvan salasanan.

Turvallisuus, taso 1 Ymmartaa oman nettikdyttaytymisensa jattamat digitaaliset jaljet.

Harjoittelee henkil6tietojen turvallista kayttoa verkossa.

Harjoittelee salasanojen hallintaa ja uusimista.

Ymmartaa erilaisten digitaalisten sisaltdjen vaikutuksen itseensa ja hyvinvointiinsa.
Turvallisuus, taso 2 Tunnistaa tavallisimmat verkkohuijausyritykset.

Tunnistaa mahdolliset riskitilanteet digitaalisissa ymparistoissa ja kertoo niista.

(]

Ymmartaa, ettd samaa salasanaa ei tule kayttaa useissa eri palveluissa.
Turvallisuus, taso 3 Tiedostaa paivitysten merkityksen turvallisuudelle.

Ymmartaa, mita ergonomia tarkoittaa. Ymmartaa, milla tavoin voi itse suunnitella

Ergonomia, taso 1 g o ; ;
tyétaan ergonomisemmaksi.

Ergonomia, taso 2 Ymmartaa ergonomian merkityksen hyvinvoinnille paivittdisessa tydskentelyssa

Ergonomia, taso 3 Osaa valita sopivan pituisen jakson tyoskentelylle

)
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Tiedonhankinta, tutkiva ja luova tyoskentely

Tiedonhankinta, taso 1

Osaa ohjatusti jarjestaa, luokitella ja esittaa tietoa.
Osaa etsia tietoa eri lahteista.
Osaa arvioida tiedon luotettavuutta ja harjoittelee perustelemaan arviotaan

Tiedonhankinta, taso 2

Tuottaa ja kayttaa kirjoitettua tekstia, kuvaa ja videota itsenaisesti.
Osaa kayttaa hakukonetta monipuolisesti ja tehda tarkennettuja hakuja
Osaa jasennell tietoa kasitekartalle.

Osaa esittaa tietoa yksinkertaisessa taulukossa

Tiedonhankinta, taso 3

Osaa antaa ja ottaa vastaan palautetta tuotoksesta ja muokata tuotosta palautteen
perusteella.

Osaa tuottaa/kayttaa kirjoitettua tekstia, kuvaa ja videota yhteiséllisessa
ymparistossa.

Osaa muokata samanaikaisesti tyostettdvaa dokumenttia.

O

Tutkiva tyoskentely, taso 1

Osaa suunnitella ja toteuttaa teknologiaa hyédyntavan, yksinkertaisen tutkimuksen
tai projektin.

Tutkiva tyoskentely, taso 2

Kayttaa digitaalisia ratkaisuja tutkimisen valineena.

Tutkiva tyoskentely, taso 3

Oppilas osaa valita itse sopivan digitaalisen valineen tutkivaan tyoskentelyyn.

Luova tyoskentely, taso 1

Osaa hyddyntaa digitaalisia ymparistoja oman ajattelunsa nakyvaksi tekemiseen.

Luova tyoskentely, taso 2

Osaa tehda aloitteita oman sisallén tuottamisesta digitaalisissa ymparistdissa.

)

Vuorovaikutus:

Yhteisollisyys, taso 1

Osaa koulun kaytdssa olevien yhteisdllisten digitaalisten ymparistdjen kayton.
Osaa lahettda sahkopostia ja vastata siihen hyvien tapojen mukaisesti ja
tilanteeseen tarkoituksenmukaisella tavalla.

Yhteisollisyys, taso 2

Ottaa vastuuta yhteisollisesta tyoskentelysta.

Yhteisollisyys, taso 3

Osaa hyodyntaa sovellusten vuorovaikutusta tukevia mahdollisuuksia.

Osallisuus, taso 1

Osallistuu tydskentelyyn, keskusteluun ja vaikuttamiseen koulun digitaalisessa
ymparistossa ja ymmartaa mahdollisuutensa vaikuttaa.

Osallisuus, taso 2

Osaa olla vuorovaikutuksessa erilaisten ryhmien kanssa digitaalisissa ymparistoissa.

Osallisuus, taso 3

Osaa tehda aloitteita digitaalisissa ymparistoissa.

Ooo|oo O

MEDIALUKUTAITO

Media tietoldhteena:

Taso 1

*Osaa etsia tietoa erilaisista digitaalisista mediasisalldista, kuten verkkosivut,
digitaaliset lehdet tai radio- ja tv-uutiset. Oppilas osaa kayttaa hakusanoja tiedon
hankinnassa.

*Osaa kayttaa mediaa valineena uusien asioiden opettelussa.

*Harjoittelee lukemaan ja tulkitsemaan kuvaajia, taulukoita ja diagrammeja ja
hyddyntaa osaamistaan mediasisaltdja, kuten uutisia, tarkastellessaan.

*Arvioi ohjatusti erilaisten mediasisaltdjen kayttokelpoisuutta ja luotettavuutta
tietolahteena. Oppilas vertailee ohjatusti eri Iahteiden tietoa.

*Harjoittelee lahdekriittisyytta. Oppilas tarkistaa ohjatusti jonkin teksti- tai
kuvalahteen ja kiinnittdd huomiota tekijaan ja julkaisuyhteyteen. Oppilas osaa esittaa
jonkin perustelun mediasisalldon luotettavuuden puolesta tai sité vastaan.

*Tietda eron journalististen ja sosiaalisen median sisaltdjen tuottamisen tavassa ja
ymmartaa niiden eroa tietolahteena.

*Tutustuu journalistisiin sisaltdihin, kuten lehtiteksteihin ja tv-uutisiin.

*Tietada valheelliseen ja harhaanjohtavaan tietoon liittyvia ilmiitd mediassa, kuten
dis- ja misinformaatio, deepfake ja valeuutiset.

Taso 2

*Tutustuu algoritmien toimintaan tiedonhaussa.

*Osaa kuvailla jotakin vilpilliseen tietoon liittyvaa turvallisuusnakoékulmaa, kuten
vaaran tiedon vaikutuksia terveyskayttaytymiseen.

*Ymmartaa, etta valittyva tieto voi olla ristiriitaista ja etta asioihin voi olla monenlaisia
nakokulmia.

Median vaikutusten ymmartaminen
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Taso 1

*Osaa antaa joitain esimerkkeja mediasiséltdjen vaikutuksesta omaan toimintaansa,
tietoihinsa, mielipiteisiinsa ja mielikuviinsa. Oppilas tarkastelee vaikutuksia kriittisesti.
*Tarkastelee ohjatusti, millaisia mielikuvia mediasisallét, esimerkiksi mainokset tai
median kuvat, valittavat, ja milla keinoin vaikutelma luodaan. Oppilas osaa antaa
esimerkin.

*Tuntee ja osaa nimeta joitain ajatuksia ilmaisevia, kantaa ottavia ja vaikuttamaan
pyrkivia mediasisaltdja, kuten mielipidekirjoitus, arvostelu, vlogi tai meemi.
*Tunnistaa ja kuvailee joitain mediasisaltdjen kantaa ottavia ja vaikuttamaan pyrkivia
piirteita, kuten mainoksissa toisto tai huumorin kaytto.

*Tietdd mediatoimialan tehtavia yhteiskunnassa. Oppilas havainnoi median toimintaa
esimerkiksi seuraamalla uutisia.

Taso 2

*Tarkastelee, millaisia asioita mediasisalldissa esitetdan hyvina ja tavoiteltavina.
*Tutustuu algoritmien toimintaan mediasisaltdjen valikoitumisessa.
*Tarkastelee, millaiset asiat saavat medianakyvyytta, ja antaa esimerkkeja.

Mediasdisiltojen tulkinta

Taso 1

*Laajentaa kokemustaan erilaisista mediasisalldista. Oppilas tuntee mediasisaltihin
liittyvaa peruskasitteistoa.

*Tietad, mika sosiaalinen media on, ja ymmartaa sen toimintaperiaatteita.
*Tarkastelee ohjatusti ajankohtaisia ikékautta koskettavia mediailmi6ita ja
keskustelee havainnoistaan.

*Osaa nimeta joitakin mediasisaltdja, jotka edustavat fiktiota, faktaa ja mielipidetta, ja
kayttaa jaottelua apuna sisaltdjen ymmartamisessa ja tulkinnassa.

*Tietaa, ettd mediasisalloilla on erilaisia tarkoituksia, kuten viihdyttava, vaikuttava,
kaupallinen ja tietoa valittava tarkoitus. Oppilas osaa antaa naista joitain
esimerkkeja.

*Harjaantuu kuvien ja danimaailman tarkastelussa. Oppilas osaa esimerkiksi tutkia
kuvakulmia ja rajauksia tai pohtia musiikin kayttétarkoitusta esitysyhteydessaan.
*Harjaantuu mediasisaltdjen ymmartamisessa ja tulkinnassa. Oppilas osaa kertoa
mediasisalléssa esitetyista asioista ja ndkokulmista tai kuvailla juonta ja hahmojen
erilaisia rooleja.

*Pohtii, mik& mediasisallon kohderyhma on ja mika on sisallén tarkoitus.

Taso 2

*Tutustuu eri tekstilajeihin ja tutkii kertovia, kuvaavia, ohjaavia ja kantaa ottavia
mediasisaltoja. Oppilas osaa antaa jonkin esimerkin.

*Harjaantuu mediasiséaltdjen tarkastelussa ja tulkinnassa: tutkii mediasisalldista
esimerkiksi kertojaa, genrea tai pohtii teemaa.

Mina median kayttajana

Taso 1

*Kokeilee monipuolisesti erilaisia mediasisaltdja, nimeaa niista itsedan kiinnostavia
ja kuvaa, miksi on kiinnostunut niista.

*Kuvaa omia mediankayttotottumuksiaan ja pohtii median merkitystd omassa
eldméassaan esimerkiksi mediapaivéakirjan avulla.

*Ymmartaa, ettd oma mediamaku muuttuu ja etté siihen vaikuttavat monet tahot,
kuten kaverit, media ja vanhemmat. Oppilas tietaa, etta voi omilla valinnoillaan
vaikuttaa omaan mediankaytt6onsa.

*Osaa keskustella kunnioittavasti toisten erilaisista mediankayttotottumuksista ja
mieltymyksista

Taso 2

*Vahvistuu valinnoissaan ja toisten valintojen kunnioittamisessa median parissa.
*Osaa kertoa monipuolisin keinoin itseaan kiinnostavasta mediasisallosta ja tehda
esimerkiksi videovinkkauksen tai blogauksen.

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Ohjelmoidut ympaéristét ja niissa toimiminen:

Ohjelmoitu teknologia elaman eri
osa-alueilla

*Osaa kertoa teknologisten sovellusten hyddyntamistavoista ja toimintaperiaatteista
seka kuvailee niiden merkitystd omassa elamassaan.

*Osaa havainnoida ohjelmoitujen elementtien lasnéoloa ympardivassa
yhteiskunnassa, kuten robotiikka ja tekoaly.

Ohjelmoidun teknologian
vaikutukset arjessa

*Osaa kertoa esimerkkeja kohdennetuista digitaalisista sisalldistd seka tavoista, joilla
niitd kohdennetaan. Oppilas pohtii omaa toimintaansa ja siitd keraantyvan tiedon
kayttéa digitaalisissa ymparistoissa.

Ohjelmoinnillinen ajattelu:

Looginen ajattelu ja tiedon kasittely

*Osaa jarjestaa, vertailla ja esittda informaatiota kayttaen teknologiaan liittyvia
kasitteita ja symboleja.

*Osaa hahmottaa yhteyksia eri kokonaisuuksien valilla. Lisaksi oppilas osaa I6ytaa ja
kuvata asioiden valisiad syy-seuraussuhteita.

Ongelmien ratkaiseminen ja
mallintaminen

*Osaa kayttaa ongelman ratkaisuun erilaisia tapoja ja ratkaisukaavoja seka kokeilee
luoda niitéd myds itse.

*Osaa arvioida ratkaisuja hyodyntaen jotakin kriteerid, kuten toimivuus, luettavuus tai
tehokkuus.
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Ohjelmointiin liittyva toiminta,
kasitteet ja perusrakenteet

*Osaa laatia tasmallisia ja yksityiskohtaisia toimintaohjeita kayttéen toisto- ja
valintarakenteita. Oppilas etsii ja korjaa virheita toimintaohjeissa seka
ohjelmakoodissa.

Tutkiva tyoskentely ja tuottami

nen:

Yhteiskehittelyn prosessit

*Osaa kuvailla eri tavoin omia ajattelutapojaan, huomioida muiden nakékulmia seka
tyoskennella sitkeasti yhteisen tavoitteen saavuttamiseksi ohjelmointiprojektissa.

Luova tuottaminen

*Osaa hyddyntaa tuotoksissaan omia havaintoja, mittauksia tai antureita ja yhdistada
niihin robotiikkaa. Oppilas jalostaa olemassa olevia ratkaisuja harjoitellen iteratiivista
tyoskentelya eli toistuvaa ideointia, tekemista, testaamista ja jatkokehittelya.

*Osaa tunnistaa animaatioiden ja pelien ohjelmoinnillisia piirteita.

Ohjelmointi oppimisen vélineena

*Osaa kayttaa ohjelmointiin liittyvia tydskentelytapoja ja -valineita luovaan ilmaisuun
ja omaan tuottamiseen seka erilaisten ilmididen ja aiheiden tutkimiseen ja
selittdmiseen eri oppiaineissa ja niitd yhdistavissa kokonaisuuksissa.

Kaytannon taidot

*Osaa kayttaa graafista ohjelmointiymparistoa ja osaa laatia silla oman ohjelman,
animaation tai pelin.




