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DIGITAALINEN OSAAMINEN

Kaytannon taidot ja oma tuottaminen:

Tuottaminen, taso 1

Oppilas osaa suunnitella loogisen kansio- ja tiedostorakenteen ja kayttaa sita;
Oppilas osaa sommitella tekstej, kuvia ja taulukoita tarkoituksenmukaisesti; Oppilas
kayttda kuvan- ja videonkasittelyohjelmia monipuolisesti; Oppilas osaa kayttaa
tekstissa tyyleja. Oppilas I0ytaa tarvitsemansa erikoismerkit; Oppilas osaa tehda
tarkoituksenmukaisen diagrammin tilastollisesta datasta taulukkolaskentaohjelmalla.

Tuottaminen, taso 2

Oppilas kayttaa digitaalisten ymparistdjen monipuolisia mahdollisuuksia
tuottamisessa; Oppilas osaa kayttaa soluviittauksia, laskulausekkeita ja yleisimpia
funktioita taulukkolaskentaohjelmassa; Oppilas osaa osallistua yhteiseen kirjoittamis-
tai muuhun sisallén tuottamisen prosessiin digitaalisessa ymparistdssa; Oppilas
osaa valita julkaisutarkoitukseen soveltuvan kuvaformaatin ja muokata tiedoston
julkaisuun sopivaan resoluutioon. Oppilas osaa asiasanoittaa ja kayttaa
aihetunnisteita aineiston jarjestamiseksi. Oppilas osaa esittaa parannusehdotuksia
esitysten selkeyttamiseksi hyodyntaen digitaalisten ympéaristéjen mahdollisuuksia.

Tuottaminen, taso 3

Oppilas osaa tehda viittaukset ja lahdeluettelon automaattisella viitetyokalulla;
Oppilas osaa tehda animaatioita ja elokuvia; Oppilas osaa laatia laajoja, jasenneltyja
esityksia esitysgrafiikkaohjelmalla; Oppilas osaa 3D-mallintaa ja 3D-tulostaa.

Toiminta eri ymparistoissa, taso 1

Oppilas kayttaa luontevasti ja monipuolisesti digitaalisia ymparistdja osana opiskelua
ja eri oppiaineille ominaisilla tavoilla; Oppilas osaa valita tarkoituksenmukaisen ja
itselleen soveltuvan digitaalisen ympariston.

Toiminta eri ympdristoissa, taso 2

Oppilas kayttaa sujuvasti palvelujen verkkoselain-, mobiili- ja tyépoytasovellusta.

Toiminta eri ymparistoissa, taso 3

Oppilas osaa vertailla, arvioida ja ehdottaa kayttéon digitaalisia ymparistoja. Oppilas
kannustaa muita oppilaita digitaalisten ymparistdjen monipuoliseen kayttéon. Oppilas
arvioi oman oppimisensa edistymista digitaalisessa ymparistdssa olevan

Tekniset perustaidot, taso 1

Oppilas kayttaa sujuvasti nappaimistoa; Oppilas kayttaa eri tiedostotyyppeja oikeilla
ohjelmilla. Oppilas valitsee tarkoituksenmukaisen tiedostotyypin samankaltaisista;
Oppilas osaa kayttaa sahkoista asiointia idlleen tarkoituksenmukaisella tavalla.

Tekniset perustaidot, taso 2

Oppilas kayttaa sujuvasti teknologiaan liittyvia kasitteita; Oppilas kayttaa sujuvasti
pikanappainkomentoja.

Tekniset perustaidot, taso 3

Oppilas hallitsee teknologiaan liittyvia suureita ja mittayksikoita; Oppilas ymmartaa
digitaalisten ymparistojen kaytto- ja toimintalogiikkaa syvemmin; Oppilas etsii
ratkaisuja monimutkaisiin laitteiden ja digitaalisten ympéaristojen ongelmiin eri
lahteista. Oppilas auttaa toisia oppilaita digitaalisissa ymparistoissa toimimisessa.
Oppilas seuraa teknologian kayttdon liittyvaa ajankohtaista keskustelua.

Vastuullisuus ja turvallisuus

Vastuullisuus, taso 1

Oppilas tuntee tekijanoikeudet. Oppilas noudattaa tekijanoikeuslakia ja tuntee lain
rikkomisen seuraukset; Oppilas tuntee hakukoneiden ja tietokantojen tapaa toimia ja
tuottaa tietoa; Oppilas ymmartaa teknologiaan liittyvid mahdollisuuksia ja riskeja
globaalissa maailmassa

Oppilas kayttaa sosiaalisen median sovelluksia ikarajojen mukaisesti ja ymmartaa
vastuunsa niissa toimimisessa; Oppilas osaa arvioida hakukoneiden ja tietokantojen
tapaa toimia ja tuottaa tietoa. Oppilas osaa ikarajojen puitteissa kayttaa sosiaalisen
median mahdollisuuksia hyddykseen opiskelussa. Oppilas osaa raportoida verkossa
nakemansa haitallisen tai vaarallisen sisallon palvelun yllapitajalle.

Vastuullisuus, taso 2

Oppilas soveltaa CC (Creative Commons) -lisenssijarjestelmaa
tarkoituksenmukaisesti; Oppilas ymmartaa sosiaalisen median merkitysta yksildlle ja
yhteiskunnallisesti; Oppilas

ymmartaa ja huomioi omien valintojen vaikutuksen kestavaan tulevaisuuteen.

Vastuullisuus, taso 3

Oppilas ymmartaa tekijanoikeuksiin liittyvaa liiketoimintaa; Oppilas pohtii ja
keskustelee teknologiaan liittyvista eettisista ja moraalisista kysymyksista.
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Turvallisuus, taso 1

Oppilas osaa suojata omaa ja muiden yksityisyytta digitaalisissa ymparistoissa;
Oppilas tiedostaa tietoturvariskeja ja tietda, kuinka toimia, jos tietoturvaa on loukattu;
Oppilas ymmartaa henkilGtietojen kaytén periaatteet ja noudattaa tietosuojaa ja -
turvaa koskevia ohjeita tydskentelyssaan; Oppilas tuntee teknisen tietoturvallisuuden
perusteet ja ymmartaa haittaohjelmilta suojautumisen perusperiaatteet; Oppilas osaa
suojata tietojaan ja tiedostojaan haviamiselta tai tuhoutumiselta seka osaa
varmuuskopioida niitd; Oppilas tiedostaa, ettad ihmisia profiloidaan digitaalisten
ymparistojen keraaman tiedon perusteella. Oppilas tiedostaa, etta tata tietoa voidaan
kayttaa eri tarkoituksiin tulevaisuudessa; Oppilas tietad, kuinka toimia digitaalisissa
ymparistdissa tapahtuvissa ongelmatilanteissa; Oppilas osaa hallinnoida tiedostojen
kayttdoikeuksia; Oppilas ymmartaa digitaalisten sisaltdjen vaikutuksia vireyteen,
uneen ja aivotoimintaan. Oppilas valitsee hyvinvointia edistavia sisaltoja.

Turvallisuus, taso 2

Oppilas tietda, mita tarkoittavat selaimen valimuisti, evasteet, yksityisen selauksen
tila ja sivuhistoria. Oppilas osaa kayttaa niita; Oppilas ymmartaa digitaalisissa
ymparistoissa tapahtuvaa vaikuttamista ihmisen kayttaytymiseen; Oppilas osaa
kasitella ajankohtaisia teknologian turvalliseen kayttoon liittyvia ilmi6ita; Oppilas osaa
kayttda mahdollisesti kaytossa olevaa salasanaohjelmistoa.

Turvallisuus, taso 3

Oppilas ymmartaa EU:n tietosuoja-asetuksen ja tietosuojalain tarkoituksen ja
keskeiset periaatteet; Oppilas ymmartaa digitaalisessa ymparistossa tapahtuvan
vaikuttamisen kaupallisia ja poliittisia motiiveja. Oppilas osaa asentaa ja poistaa
véliaikaisesti kaytdsta virustorjunnan tai palomuurin. Oppilas hallitsee evasteiden
kayton. Oppilas ymmartaa kayttojarjestelmien eroja tietoturvan kannalta. Oppilas
ymmartaa, etta ihmisellad on oikeus hallita, hyddyntaa ja luovuttaa eteenpain hanesta
kerattya tietoa. Oppilas osaa korjata tietoturvaansa ongelmatilanteessa. Oppilas
tietda eri tunnistautumistapojen eroja ja niiden tietoturvatasoja.

Tiedonhankinta, tutkiva ja luova tyoskentely

Tiedonhankinta, taso 1

osaa arvioida tiedon luotettavuutta ja perustella arvionsa; osaa hankkia, kasitella ja
esittaa tutkimukseen perustuvaa tietoa;

tuntee erilaisia tapoja esittaa tietoa. Oppilas osaa valita tarkoituksenmukaisia tiedon
esittamisen tapoja ja valineita.

O

Tiedonhankinta, taso 2

osaa vaihtaa hakukoneen asetuksia tarkoituksenmukaisesti. Oppilas osaa tehda
kaanteisia kuvahakuja;osaa selittaa uusien lahteiden tai tarkastelutapojen myota,
ettd tulkinta voi muuttua.; osaa tehda kasitekartan tai muunlaisen infografiikan.

Tiedonhankinta, taso 3

osaa jasennella suuria tietoaineistoja taulukkoon ja osaa selostaa niita. osaa tehda
havaintoja ja p4atelmia simulaatiosta.

Tutkiva tyoskentely, taso 1

osaa kasitella kerattya tietoa digitaalisessa ymparistossa itsenaisesti ja yhdessa.;
ymmartaa tutkimuksen roolin uuden tiedon synnyssa.

Tutkiva tyoskentely, taso 2

kayttéa teknologiaa monipuolisesti tutkimisen valineena. ; osaa valita itsea
kiinnostavan tutkimusaiheen ja tehda tutkimuksen.

Tutkiva tyoskentely, taso 3

osaa suunnitella koeasetelmia digitaalisia ymparistoja hyddyntaen.

Luova tyoskentely, taso 1

tuo aktiivisesti esiin omaa ajatteluaan ja omia kiinnostuksenkohteitaan digitaalisuutta
hyddyntaen.

Luova tyoskentely, taso 2

iimaisee rohkeasti ja yksildllisella tavalla ajatuksiaan yhteisdllisessa digitaalisessa
ympéristdssa.; osaa vertailla erilaisia digitaalisia valineita ja valita omaa yksil6llista
ilmaisuaan parhaiten tukevan vaihtoehdon.

Luova tyoskentely, taso 3

osoittaa erityistd osaamista luovissa digitaalisissa prosesseissa. Oppilas toimii
kannustavasti ja muiden osaamista arvostaen yhteisissa luovissa digitaalisissa
prosesseissa.

OO0 000000

Vuorovaikutus:

Yhteisollisyys, taso 2

hyddyntaad monipuolisesti vuorovaikutteisia digitaalisia ymparistoja.; ymmartaa
vuorovaikutuksen merkityksen digitaalisissa ymparistdissa tapahtuvassa
oppimisessa.; toimii yhteisollisyytta rakentaen kayttdessaan sosiaalista mediaa. ;
osaa ratkoa digitaalisissa ymparistdissa mahdollisesti syntyvia konfliktitilanteita.

O

Yhteisollisyys, taso 3

osaa olla vuorovaikutuksessa koulun ulkopuolisten toimijoiden kanssa myods
kansainvalisissa yhteyksissa.

Osallisuus, taso 1

ymmartaa digitaalisten ymparistdjen merkityksen yhteiskunnallisessa toiminnassa.;
osaa osallistua koulun toimintaan ja kehittdmiseen koulun digitaalisia ymparistoja
hyodyntaen.; 16ytaa oikean digitaalisen foorumin viedakseen itselleen tarkeita asioita
eteenpain.

Osallisuus, taso 2

tarkastelee ja arvioi mahdollisuuksiaan vaikuttaa digitaalisissa ymparistdissa.; on
valmiuksia toimia aktiivisena kansalaisena digitaalisessa yhteiskunnassa.

Osallisuus, taso 3

osaa osallistua ajankohtaiseen keskusteluun digitaalisissa ymparistdissa.

oo 0 |0

MEDIALUKUTAITO

Media tietoldhteena:
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Taso 1

*Osaa etsia tietoa eri medialahteisté ja tarkastella tiedonhankintatapojaan kriittisesti.
*Ymmartaa algoritmien toiminnan tiedonhaussa ja tiedon valittymisessa mediassa ja
osaa antaa siihen liittyvia esimerkkeja.

*Arvottaa erilaisia mediasisaltdja tietolahteina ja pohtii perustellen niiden
kayttokelpoisuutta ja luotettavuutta.

*Osaa arvioida mediasisallon valittaman tiedon luotettavuutta tarkistamalla
esimerkiksi tekijan ja julkaisuyhteyden, kayttamalla kaanteistd kuvahakua seka
vertailemalla tietoa muihin Iahteisiin ja perustietoihinsa.

*Ymmartaa, etta valittyva tieto voi olla ristiriitaista ja etta asioihin voi olla monenlaisia
nakokulmia. Oppilas tiedostaa kriittisen arvioinnin tarpeen.

*Osaa kuvailla joitakin vilpilliseen tietoon liittyvia turvallisuusnakdékulmia, kuten
harhaanjohtavan tiedon vaikutuksia terveyskayttaytymiseen tai nakemysten
polarisoitumiseen yhteiskunnassa.

*Laajentaa kokemustaan tietoa valittavista mediasisalldista ja tutustuu esimerkiksi
dokumenttiin, artikkeliin tai sosiaalisen median tietoa valittaviin sisaltoihin.

*Tuntee journalististen sisaltdjen toimitusprosessin perusperiaatteet ja hahmottaa
sosiaalisen median sisaltéjen eroavia tuottamisen tapoja. Oppilas ymmartaa
siséltdjen erilaista luonnetta tietoldhteina ja suhtautuu kriittisesti sosiaalisesti
levittyvaan tietoon.

Taso 2

*Huomioi algoritmien vaikutuksen I6ytdmansa tiedon arvioinnissa.

*Hyddyntaa sisallon luotettavuutta arvioidessaan ymmarrystaan erilaisista
tekstilajeista ja kiinnittdd huomiota sisallon tyylillisiin piirteisiin ja ilmaisutapoihin.
*On tietoinen vahvistusharhasta ja kehittaa kriittisyyttd myos omaa ajatteluaan
kohtaan.

Median vaikutusten ymmartam

inen

Taso 1

*Osaa pohtia erilaisten mediasisaltéjen ja ajankohtaisten mediakulttuurin ilmididen
vaikutuksia yksiléiden ja ryhmien ajatteluun ja toimintaan. Oppilas osaa antaa jonkin
esimerkin.

*Ymmartaa, ettd media vaikuttaa yhteiskunnassa kulttuuriin ja arvoihin valittamalla
mielikuvia, stereotypioita ja ihanteita. Oppilas osaa antaa jonkin esimerkin.
*Tiedostaa sosiaalisen median luonteen vaikuttamisen kanavana ja tietda sen
vaikuttamisen keinoja.

*Ymmartaa eri medioiden ansaintalogiikkaa ja sen vaikutusta sisaltoon. Oppilas
tunnistaa kaupallisen ja julkisen mediatoimialan ja sosiaalisen median eron téssa
katsannossa.

*Tietda, mita tarkoittavat sponsorointi ja tuotesijoittelu mediasisallissa, ja tunnistaa
kaupallisen yhteistydn maininnat verkkosisallGissa.

*Havainnoi ja arvioi medioiden toimintaa yhteiskunnassa seuraamalla ajankohtaisia
iimidita ja niiden kasittelyd medioissa. Oppilas esittaa niihin liittyvia perusteltuja
havaintoja.

*Tarkastelee ohjattuna mediasisaltéja ihmisoikeuksien, kuten mielipiteen- ja
sananvapauden, ndkékulmasta ja arvioi esimerkin avulla niiden toteutumista.
Oppilas arvioi median etiikkaa valikoidun esimerkin kautta.

Taso 2

*Tutkii jonkin ilmidn tai kohderyhman esittamista valitsemissaan mediasisalldissa ja
tekee perusteltuja tulkintoja havainnoistaan.

*Ymmartaa algoritmien vaikutuksia digitaalisten mediasisaltdjen, kuten mainosten,
sosiaalisen median julkaisujen, uutisten ja suoratoistopalvelun sisaltojen,
valikoitumisessa.

*Seuraa ajankohtaisia kansainvalisia tapahtumia ja ilmi6itd seké medioiden toimintaa
niissa.

*On tutustunut journalistin ohjeisiin ja osaa kertoa, miksi ne on laadittu.

Mediasdisaltojen tulkinta

Taso 1

*Laajentaa mediasisaltdjen tuntemustaan tutustumalla itselleen uusiin sisaltéihin
esimerkiksi blogiin, podcastiin tai elektroniseen urheiluun. Oppilas kuvaa
kokemuksiaan sisaltdjen parissa.

*Tietad, mika sosiaalinen media on, osaa nimeta sen palveluita seka kuvailla sen
toimintaperiaatteita ja sisaltdjen luonnetta.

*Tuntee ja osaa kayttaa erilaisiin mediasisaltdihin, kuten elokuvaan, journalistisiin ja
sosiaalisen median sisaltoihin, liittyvaa peruskasitteistoa.

*Tuntee erityyppisia kertovia, kuvaavia, kantaa ottavia ja ohjaavia mediasisaltéja.
Oppilas osaa kuvata joitain niille ominaisia rakenteita ja ilmaisun piirteita, kuten
uutisen rakennetta tai mielipiteen argumentoivaa tyylia.

*Soveltaa tekstilajien tuntemusta mediasisaltojen tarkastelussa. Oppilas harjaantuu
esimerkiksi erottamaan sosiaalisen median kayttajien julkaisut uutisista ja tunnistaa
ohjatusti eri tekstilajien piirteitéd yhdistelevia hybriditeksteja.

*Syventaa ohjatusti kuvien ja audiovisuaalisten sisaltdjen tulkinnan taitojaan
tutkimalla esimerkiksi elokuvien kohtauksia, musiikin kayttdéa tarinan kuljettamisessa
tai teknista toteutusta.

*Vahvistaa siséllon analyyttisen tarkastelun ja tulkinnan taitojaan. Oppilas tunnistaa
mediasisall6ista erilaisia kertojan aania ja kerrontarakenteita, luonnehtii genrea tai
pohtii teemaa.

*Osaa luonnehtia, millaista kohderyhmaa mediasisalto tavoittelee ja mika on sisallén
tekijan tarkoitus. Oppilas huomioi julkaisuyhteyden
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Taso 2 *Syventaa mediasisaltjen analyyttisen tarkastelun ja tulkinnan taitojaan.

Mina median kayttajana

*Osaa kuvailla ja perustella omia mediankayttdtottumuksiaan ja rooliaan median
kayttajana ja kuluttajana.
*Tiedostaa, miten haluaa kayttdd mediaa ja edistda kayttdétottumuksiaan.

Taso 1 *Ymmartaa monipuolisen mediankaytén myodnteisid merkityksia ja tutustuu joihinkin
itselleen uusiin mediasisaltéihin.
*Kunnioittaa yksil6llisia ja erilaisia mediankayttétapoja.

Taso 2 *Jasentda omaa median kuluttamistaan osana mediakulttuuria ja sen ilmigita.

OHJELMOINTIOSAAMINEN

Ohjelmoidut ymparistot ja niissa toimiminen:

Ohjelmoitu teknologia elaman eri
osa-alueilla

*Tuntee ohjelmoituja elementteja ympardivassa yhteiskunnassa, kuten algoritmi,
automaatio, robotiikka ja tekoaly. Oppilas ymmartaa niiden toimintalogiikkaa ja
sovelluksia elaman eri osa-alueilla.

Ohjelmoidun teknologian
vaikutukset arjessa

*Osaa kertoa, miten digitaalisia palveluja personoidaan ja mainontaa kohdennetaan
kayttajalle. Oppilas pohtii digitaalisten palveluiden kerddman tiedon ja ohjelmoinnin
merkitystd omassa toiminnassa.

*Pohtii ohjelmoidun teknologian terveydellisia, sosiaalisia, poliittisia, taiteellisia ja
kaytannollisia mahdollisuuksia seka riskeja ja eettisia nakdkulmia.

Ohjelmoinnillinen ajattelu:

Looginen ajattelu ja tiedon kasittely

*Osaa kasitella erilaisia informaation muotoja, kayttaa sen kasittelyssa erilaisia
merkintatapoja ja toteuttaa informaation kanssa loogisia operaatioita.
*Hyodyntaa algoritmista ajattelua eri oppiaineisiin ja projekteihin liittyvassa
tutkimisessa seka tiedon tuottamisessa ja esittdmisessa.

Ongelmien ratkaiseminen ja
mallintaminen

*Osaa analysoida ongelmia ja arvioida niiden mahdollisia ratkaisuja erilaisten
kriteerien perusteella seka visualisoi ongelmia ja ratkaisuja yleistysten ja kaavioiden
avulla.

*Hyodyntaa algoritmista ajattelua eri oppiaineisiin ja projekteihin liittyvassa
ongelmanratkaisussa.

Ohjelmointiin liittyva toiminta,
kéasitteet ja perusrakenteet

*Tietaa, miten erilaiset ohjelmointirakenteet, kuten perakkaiset, toistuvat ja ehdolliset
toiminnot sekd muuttujat, toimivat. Oppilas osaa suunnitella ohjelman niitd kayttaen.
*Osaa tulkita tekstipohjaista ohjelmointikielta ja tunnistaa erilaisia rakenteita silla
tehdysta ohjelmakoodista.

Tutkiva tyoskentely ja tuottami

nen:

Yhteiskehittelyn prosessit

*Ymmartaa erilaisia ryhmarooleja ja yhteistyon tapoja seka tyoskentelee
vastavuoroisesti ja aktiivisesti osallistuen ohjelmointiprojekteissa.

*Osaa jakaa omia ohjelmoituja tuotoksiaan muiden kaytettavaksi seka osaa
hydédyntada muiden tekemia tuotoksia vastuullisesti.

Luova tuottaminen

*Osaa suunnittella ja toteuttaa yhteistydssad muiden kanssa ratkaisun, jossa
kaytetaan jotakin sensoreita hyddyntavaa ratkaisua seka robotiikkaa tai
automatisaatiota.

*Osaa suunnitella ja toteuttaa pelin, simulaation tai sovelluksen, joka ratkaisee jonkin
koulun tai oppilaan omaan elamaan liittyvan ongelman.

Ohjelmointi oppimisen vélineena

*Tuntee eri oppiaineisiin liittyvia teknologisia sovelluksia ja osaa selittda niiden
toimintaperiaatteita. Oppilas osaa hyddyntaa ohjelmointiin liittyvia tyoskentelytapoja
kaikissa oppiaineissa.

Kaytannon taidot

*Osaa ohjelmoida ohjelmia eri ymparistdissa seka tuntee perusasiat yhdesta
tekstipohjaisesta ohjelmointikielesta.




